
Billiard-Aim-Trainer

Bedienungsanleitung

Benutzeranleitung für den BAT

1.	 Positionieren Sie den BAT hinter dem Objektball (Abb. 1) in 
direkter Linie zur gewünschten Tasche.

2.	 Schieben Sie die Mulde („BAT U-Guidetm“) vorsichtig an die 
Objektkugel heran. Achten Sie darauf, dass die rote Linie 
durch die Mitte der Kugel auf die gewünschte Tasche zielt 
(Abb. 2).

3.	 Nun drehen Sie den beweglichen Pfeil des BAT („BAT Arrow 
tm“) direkt auf die Mitte der weißen Kugel (Abb. 3)

4.	 Ihnen wird nun in einem kleinen runden Fenster, dem „BAT 
Degree Window tm“ die gepeilte Gradzahl angezeigt. Auf der 
halbrunden, horizontalen Platte („BAT Protractor tm“) kön-
nen Sie ablesen, welche „Art“ von Kugel Sie spielen (z.B. ¼, 
½, oder ¾). In unserem Beispiel auf Abb. 4 wird eine „halbe 
Kugel“ gespielt.

5.	 Begeben Sie sich jetzt in Stoßposition hinter die weiße Ku-
gel. Wenn Sie durch das vertikale, transparente Fenster 
(„BAT Windowtm“) schauen, erkennen Sie sofort, wie stark 
die Objektkugel beim Stoß angeschnitten werden muss, um 
sie einzulochen. Die halbrunden Linien auf dem transpa-
renten Fenster bieten Ihnen die beste optische Hilfe, um 
sofort zu erkennen, ob sie eine „halbe Kugel“, eine „viertel 
Kugel“, eine „dreiviertel Kugel“ oder vielleicht eine zwi-
schen diesen Punkten spielen. Dabei deutet Ihnen die rote 
Fiberglasslinie exakt den Weg an, den Ihre weiße Kugel neh-
men muss, um die Objektkugel einzulochen. Sie erhalten 
mit dem BAT nun wirklich ALLE nötigen optischen Informati-
onen, die Sie brauchen, um eine Objektkugel zu versenken 
(Abb. 5 & 6)

6.	 Entfernen Sie nun den BAT und spielen Sie Ihre Kugel.

7.	 Durch konstante Übung mit dem BAT werden Sie schnell in 
der Lage sein, Ihre Stöße mit einem Blick richtig einzuschät-
zen und korrekt auszuführen.

Weitere Übungen mit dem BAT finden sie auf bei Produkt 
auf Homepage Ihres Verkäufers. 

Weg zur Tasche

Richte den BAT auf einer Linie  
mit Ball und Tasche aus

Leuchtend rote Zielhilfe

Abb. 1

Weg zur Tasche

Schiebe den BAT dicht hinter  
den Objekt Ball und richte ihn,  
mit Hilfe der Richtmulde aus.

BAT Richtmulde

Abb. 2
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BAT Pfeil

Der BAT Pfeil ist jetzt  
gedreht worden und zeigt  
genau auf den Spielball

Abb. 4
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Weg zur Tasche

BAT FensterBAT Winkelmesser

BAT Pfeil

BAT Gradfenster

Dreh den BAT Pfeil in Richtung Spielball

Abb. 3
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Wir sehen den Objektball  
durch das BAT Fenster  
aus Sicht des Spielballs

½ Kugelschnitt

Abb. 5
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